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** 

 : ملخص

التلاميذ   على  تشكل خطرا  أصبحت  التي  الحديثة  الإلكترونية  الألعاب  من  العديد  أفرز  التكنولوجي  التطور  ألعاب  و   إن  هي 

عدوانية صبغة  ذات  الثانويةو   إلكترونية  المرحلة  في  المراهقين  التلاميذ  سلوكيات  على  سلبا  انعكست  أصبحت  ،  التي  حيث 

أصبحو و   تستهوي  حيث  الثانوية  المرحلة  تلاميذ  خاصة  التلاميذ  من  العديد  على   اتستهدف  تحتوي  نقالة  هواتف  يقتنون 

إحداثياتو   مساحات تتحمل  (و   اسعة  الهواتف  داخل  الحديثة  الألعاب  مختلف  تحميل   ( اللعبة  إجراء  ،  تقنيات  تم  لذلك 

الحديثة الإلكترونية  الألعاب  حول  تبسة  مدينة  ثانويات  تلاميذ  أوساط  في  الوسط و   ميدانية  في  العنف  بظاهرة  علاقتها 

الموضوع،  المدرس ي لطبيعة  الملائم  التحليلي  الوصفي  المنهج  الدراسة  اتبعت  على  و   حيث  للحصول  ميدانية  كاداه  الاستبيان 

الظاهرة المدروسةو   البيانات و المعلومات المرتبطة بواقع  و فرد من الجنسين  120طبقت على عينة عشوائية تعدادها  ،  تمت  ، 

قوية  و   علاقة ارتباطية موجبة جود  و   قد توصلت نتائج الدراسة إلى، و المعالجة الإحصائية باستخدام برنامج الحزم الإحصائية

 . ظاهرة العنف في الوسط المدرس ي لدى تلاميذ المرحلة الثانويةو  بين الألعاب الإلكترونية الحديثةذات دلالة إحصائية 

  المدرس ي.العنف  ؛العنف ؛التعليم الثانوي  ؛الإلكترونيةالألعاب  ؛كلمات مفتاحية: العلاقة

Abstract: 

 A field study was conducted among high school students in the city of Tebessa on modern electronic 

games and their relationship to the phenomenon of violence in the school environment. The study followed 

the descriptive analytical approach appropriate to the nature of the subject and the questionnaire as a field 

tool to obtain data and information related to the reality of the phenomenon studied .It was applied to a 

random sample of 120 individuals of both sexes، and statistical processing was carried out using the statistical 

packages program. The results of the study showed the existence of a positive and strong correlation with 

statistical significance between modern electronic games and the phenomenon of violence in the school 

environment among secondary school students. 

Keywords : Relationship; Video Games; Secondary Education; Violence; School Violence. 
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 مقدمة   -*

الإلكترونية الألعاب  كثيرا الحديثة    انتشرت  الأخيرة  الآونة  الساعة ،  في  حديث  أصبحت    بحیث 

یومو  ترفيهية  حاجات  خلق  المتطورة  البلدان  تحاول  یوم  ا لهذا  و بعد  إلا  ،  العربية  البلدان  على  ما 

الأطفالبو   مفه،  استهلاكها  فئة  يستهدفون  خاص  الفئات و   المراهقين و   شكل  أكثر  لكونهم  الشباب 

الثقافية بالمنتجات  و تأثرا  في  ،  رواجا  لاقت  التي  الحديثة  الترفيهية  الوسائل  بين  من  فهي  الترفيهية 

الأخيرة  الهواتف    السنوات  تكنولوجيا  إلى  الألعاب    الذكيةمستندة  صناعة  نجحت  بحیث 

الأطفال اهتمام  جذب  في  الأطفال و   الإلكترونية  أضحى  حیث  للعبة  الفنية  الناحية  من    المراهقين 

 . يقضون أوقات طويلة جدا في استخدام هذه الألعاب  المراهقينو 

اللعبة   هذا التنوع من الألعاب سمح بجذب الأفراد أكثر فأكثر فكل فرد بإمكانه الحصول على 

عدم القدرة على الامتناع عن و   قد يصل إلى درجة من الإدمان على لعبة الكترونية ما و   التي تناسبه

بالتالي و   قابلة للتأثرو   لعبها مما يؤثر على نواحي حياة المراهق باعتباره في مرحلة عمرية جد حساسة

عنيفة خاصة المراهقين المتمدرسين في المرحلة  و   تصدر عنه تصرفات عدوانيةو   قد تتغير سلوكياته

المنزل و   الثانوية في  بكثرة  الألعاب  هذه  يمارسون  داخل و   الذين  يلعبها  من  هناك  إن  حتى  الشارع 

التربوية  تقنيات    المؤسسات  ذات  نقالة  هواتف  يقتنون  الثانوية  تلاميذ  أصبح  حيث  )الثانوية( 

 حديثة من أجل تحميل إحداثيات الألعاب الإلكترونية الحديثة .

الانتباه  سرعة  على  الألعاب  هذه  تعتمد  أي و   التفكير و   التركيز و   بحیـث  فـي  تلعـب  لا  و   قـت و   هـي 

مـن شـخص لأكثـر  الأحيان  مـن  كثیـر  فـي  تحميلها و   تحتـاج  سـهولة  جانـب  إلـى  و احـد  مراقبـة  ،  عـدم 

 عادات تتعارض مع تعاليم الدبن و   برامج هدامة تروج لأفكارو   الأسـرة لمـا یشـاهد أبنـائهم مـن العاب

المجتمـع  و   عاداتو  هو   .تقاليد  تؤكده لعل  ما  كلثوم دراسة    ذا  يمينة)و   بوصلعة  ،  (2021مسعودي 

التربوية المؤسسات  داخل  العنيفة  بالسلوكيات  الإلكترونية  الألعاب  نتائج  ،  علاقة  أشارت  حيث 

حيث  ،  الذي كان عبارة عن الضربو   ن هناك عدد كبير من التلاميذ تعرضوا للعنفأ الدراسة إلى  

التصرف أن   ردة فعلهم نفس  كانت  الضرب  النوع من  لهذا  الذين تعرضوا  التلاميذ  كذلك و   أغلب 

على   سلبي  تأثير  لها  كان  الإلكترونية  الالعاب  أن  الدراسة  انها ،  التلاميذسلوكيات  أكدت  حيث 

الحرب ألعاب  يحب  عنيفين لان حلهم  لديها و   القتالو   جعلتهم  لديهم شخصية شرسة  يخلق  هذا 

ان فعل  العنفردات  زهي  سلبية  و فعالية  أكدته،  ما  ايضا  هذا  محمد  لعل  خليفي  مزيان  و   دراسة 

( الإلكترونية،  (2019محمد  سلوكو   الألعاب  في  العدوانيةيتأثيرها  المراهق  أ،  ات  نتائجحيث    كدت 

الإلكترونيةو   على الدراسة   الالعاب  بين  ارتباطية  علاقة  للفظيةو   جود  من الجسدية  و   العدوانية 

حيث أبدت الحالة سلوكيات عدائية نحو الغير   اختبار "روزن فايغ"و  خلال ما أظهرته نتائج المقابلة

كلما  استعمال  طريق  السوءعن  أخلاقيةو   ت  الغير  التساؤل  و ،  الألفاظ  لطرح  دفعنا  ما  هذا  لعل 
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  : الحديثةالتالي  الإلكترونية  الألعاب  بين  المدرس ي  و   هل توجد علاقة  الوسط  في  العنف  ظاهرة 

 ؟  لدى تلاميذ المرحلة الثانوية 

 :   عامة ال  ةالفرضي

في  و   اللفظيالعنف    ظهور و   الإلكترونية الحديثةالألعاب    توجد علاقة بين استخدام  - الجسدي 

 .  الوسط المدرس ي لدى تلاميذ المرحلة الثانوية ؟

 : أهمية الدراسة  -

  .  الالكترونية الحديثة الألعاب تسببها  التي العنيفة  السلوكياتو  النفسية الأضرار عن الكشف -1

  ذلدى تلامي  في الوسط المدرس ي العنف علاقتها بظاهرةو   الالكترونية  الألعاب نوع على  التعرف   -  2

  المرحلة الثانوية .

   : أهداف الدراسة -

  .تلاميذ المرحلة الثانوية على الألعاب الإلكترونية الحديثة إقبال عرفة مدى م - 1

  .التلميذ سلوك على الحديثة  الالكترونية الألعاب تخلفه الذي العنف نوع على التعرف كذلك  - 2

 دوافعها ( ، أسبابها  ،)خلفياتها  محاولة الكشف عن مختلف الجوانب المحيطة بهذه الظاهرة - 3

الحديثة  -  4 الإلكترونية  بين الألعاب  الموجود  الارتباط  الوسط  و   الكشف عن  في  العنف  ظاهرة 

 .المدرس ي 

 تحديد المفاهيم المستعملة في الدراسة :   -أولا

1-1  -   : الروابط  العلاقات  أو سلوك  و   الصلاتو   هي  لنشاط  استجابة  تنشأ  التي  المتبادلة  الآثار 

علاقةو   مقابل. تكوين  عوامل  أهم  من  هي  و الاستجابة  من  ،  لأنه  بحدوثه  أساسيا  شرطا  تعد 

 (.  24ص، 2008-2007، ف ، الاستجابة يمكن أن نحدد نوع العلاقة.) لبصير 

  Les relation au lieu de العلاقات 

به يتحكم  لما  ش يء  تبعية  تعني  شيئين،  العلاقة  أو  شخصين  بين  تربط  مجموع  ،  رابطة  هي  أي 

و الصلات جانبين،  بين  )علاقة مؤسسة  ،  الروابط  / طالب(  أستاذ  أكثر)علاقة  و بيئاتها( /أو  هذا  ، 

تبادل و   يعني يتخذ شكل  المتبادل  التأثير  من  نوع  و جود  مفهوم  ،  تواصلو   مشاركة ،  إلى  يقودنا  مما 

بين طرفين دون  تفاعل  يمكن تصور حدوث  أشكال ، و جود علاقةو   التفاعل لأنه لا  أحد  التفاعل 

 (. 19 ص، 2011-2010، ه، ) بوخناف . العلاقات

 تعريف اللعب :  -2

أجل  لوال كبيرا  من  أو  الفرد صغيرا  كان  هذا  الفرد سواء  يقوم  به  بدني  أو  ذهني  نشاط  هو  عب 

تفريغ الطاقة  ،  التعليم،  التي يمكن أن يحققها من خلال اللعب كالترويح، و تلبية حاجاته المختلفة
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منظما أو تلقائيا كما يكون ،  يكون اللعب إما فرديا أو جماعيا و   إلى غير من ذلك الحاجات.،  الزائدة

 (276ص، سيد عوضو  أمل جابركذلك موجها أو .ذاتيا )

النفسية  اللعب:   حاجاته  لإشباع  الطفل  بها  يقوم  التي  الأنشطة  جميع  عن  عبارة  و هو  تفريغ ، 

 هو في اللعب يكون مدفوعا بدوافع كثيرة مثل حب الاستطلاع ، و لذةو   طاقاته بحيث يجد فيه متعة

 الاستكشاف. و 

 :مفهوم الألعاب الإلكترونية -3

بحيث يكون له  ،  حيث يشترك اللاعبون في قضية أو نزاع مصطنع،  هي نشاط لو قواعد محددة

إذا تواجدت بهيئة رقمية، و نتائج تقاس بشكل كمي إلكترونية  اللعبة بأنها  عادة ما تشغل  ، و تسمى 

الانترنت أولاد هدار و   التلفاز،  الحاسوب،  على منصات متنوعة كشبكة  )زينب  المحمولة.    و الأجهزة 

 (. 118ص، 2023ديسمبر ،  ايمان عاشور 

یمارســها المراهق  و   إلكترونيةهــي جميع الألعــاب المتــوافرة علــى شــكل هيئات   :التعريف الإجرائي

، العاب الانترانتو   الثابتو   المتمدرس باستخدام الهواتف النقالة أو على شاشة الكمبيوتر المحمول 

 .اللعبة  الآخرين داخل الدخول في جو المنافسة مع و  تسليةو  تعتبر بالنسبة له نشاطا ترفيهيا و 

 :.العنف المدرس ي  4

هناك عدة تعريف سوسيولوجية للعنف منها ما يعرف بأن العنف هو كل فعل من   العنف: 1.  4

الأضرار\أفعال    " نيوبرج   " الأمريكي  الاجتماع  عالم  إليه  أو  و   هب  أهداف  إلى  توجه  التي  الخسائر 

التدمير  أوو   ضحايا  بيئية  ظروف  أو  آثارها  و   أدواتو   سائلو   التخريب  تكون  من  \التي  سياسة  ات 

المساومة موقف  في  الآخرين  سلوك  تحرير  أو  تقييد  أو  تعديل  النظام  و   شأنها  على  نتائج  لها  التي 

 (89ص ، 2020، بوسرسوب حسان)الاجتماعي . 

القوة  أو  الضغط  استخدام  بأنه:  العنف  الاجتماعية  العلوم  مصطلحات  معجم  ويعرف 

 من شأنه التأثير على إرادة فرد ما ، غير مطابق للقانون  أو، مشروعاستخداما غير 

المدرس ي:  - العنف  الطلاب  أما  بعض  من  يصدر  الذي  العدواني  السلوك  بأنه:  الذي  و   عرف 

الموجه ضد المجتمع المدرس ي بما يشتمل عليه  ، و البصيرةو   ينطوي على انخفاض في مستوى التفكير 

أذى  و   الذي ينجم عنه ضرر ، و تقاليد مدرسيةو   قواعد و   أثاثو   أجهزةو   طلابو   إداريين و   من معلمين

 (  61ص ، 2008، س، محمودمعنوي أو مادي. )

،  وقد يكون الأذى جسميا أو نفسيا ،  كما يعرف بأنه: كل تصرف يؤدي إلى إلحاق الأذى بالآخرين-

الفردو   فالسخرية من  بالقوةو   الاستهزاء  الآراء  أشكال  و   فرض  جميعها  البذيئة  الكلمات  إسماع 

  .مختلفة لنفس الظاهرة

5  -   : الثانوي  المتوسطو   التعليم  التعليم  يلي  تعليم  طور  و   هو  في  هم  الذين  بالمتعلمين  يختص 

هو يتم داخل مؤسسة عمومية للتعليم تتمتع  ، و لذلك فهو أعظم مراحل التعليم أهمية، و المراهقة
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تنتهي بامتحان  و   تبدأ بالجذوع المشتركة ،  تدوم مدته ثلاث سنواتو   تدعى الثانوية،  بالاستقلال المالي

 البكالوريا . 

 :  ثانيا: الإجراءات المنهجية للدراسة

  : .مجالات الدراسة 1

يعني تحديد المنطقة أو البيئة التي و  يقصد به النطاق المكاني لإجراء الدراسة أ .المجال الجغرافي :

الدراسة بها  في،  ستجرى  دراستنا  يخص  فيما  المجال  هذا  تبسة و   ويتمثل  في  و   لاية  بالضبط  تقع 

بالجزائر الشرقية  الجزائر  المنطقة  دولة  بين  الحدودي  الخط  على  تقع  منطقة  تونس  و   )  دولة 

 لاية تبسة .و  تم إجراء الدراسة بثانوياتالشقيق ( حيث 

قد دامت الدراسة أكثر من ثلاث أشهر  ، و هو الفترة الزمنية لإجراء الدراسةو   ب .المحال الزماني : 

  2024/ 2023للسنة الدراسية  2024إلى غاية شهر ماي  2024بداية من شهر سبتمبر مارس  كاملة

 لاية تبسة .و  يشمل المجال البشري الخاص بدراستنا تلاميذ ثانوياتو   ج. المجال البشري :

الدراسة:  -2 في  المستخدم  باعتباره المنهج  الوصفي  المنهج  على  الدراسة  هذه  في  الباحث  اعتمد 

اسلوب من أساليب التحليل    حيث يعرف المنهج الوصفي بأنه:،  الملائم لطبيعة الظاهرة المدروسة

، أو فترة أو فترات زمنية معلومة،  دقيقة عن ظاهرة أو موضوع محددو   المركز على معلومات كافية

علميةو  نتائج  على  الحصول  أـجل  من  موضوعية،  ذلك  بطريقة  تفسيرها  ين،  ثم  مع  بما  سجم 

 ( 183ص ، 2000، و، اشكال رقمية معبرة يمكن تفسيرها ) رجاء المعطيات الفعلية للظاهرة

الدراسة -  3 الموضوع   : عينة  لطبيعة  الملائمة  القصدية  العينة  اختيار  تم  هذه  دراستنا  في 

المدرسة  المدرس يو   المدروس  الوسط  في  العنف  بظاهرة  العمدية ،  علاقتها  العينة  تعرف  حيث 

في كل منهم و   :Purposeful Sample )القصدية(: فيها يتقصد الباحث اختيار عينته بحيث يتحقق 

أي يختار ،  يعتقد الباحث عند اختياره هذه العينة أنها تمثل المجتمع أفضل تمثيلو   شروط معينة

الأصلي المجتمع  لمقياس  مشابهة  أو  مماثلة  مقاييسها  تكون  التي  الوحدات  أو  لكن  و   الوحدة 

أساس  الباحث  لدى  تتوافر  لم  إذا  أنه  ترى  العينات  من  النوع  هذا  على  أجريت  التي  الدراسات 

نمطية الحالات  هذه  بان  حكمه  إليه  يستند  يؤكد و   موضوعي  خارجي  محك  لديه  يتوافر  لم  إذا 

بحثه نتائج  من  التعميم  قبول  يمكن  لا  فإنه  و سلامة حكمه  عدم،  منها  عيوب  العينة  جود  و   لهذه 

النتائج دقة  لمعرفة  إحصائية  العينة و   قياسها و   طريقة  في  التحيز  من  التخلص  إمكانية  عدم 

 ( 174ص، 2008، ر ، يونس) القصدية أحيانا. 

تبعا لطبيعة   مقصود باختيار الاحتمالي غير  الإجراء طريق عن العينة مفردات اختيار تم وعليه

تتمثل في مجموع التلاميذ المراهقين المتمدرسين بصفة منتظمة بمرحلة ، و أهداف البحثو  الموضوع
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بها  الدراسة  اجراء  المراد  الثانويات  في  الثانوي  و التعليم  داخل  ،  عنيفة  سلوكيات  يمارسون  الذين 

و الثانوية الاستكشافية،  للدراسات  فائدة  أكثر  القصدية  العينات  أخذ  الأساس  و   يعتبر  هذا  على 

اخترنا   الألعاب   120فقد  يمارسون  الذين  تبسة  بولاية  الثانوية  المرحلة  تلاميذ  من  مفردة 

 . الإلكترونية

 :  أدوات جمع البيانات4.

بيانات:  تبيان.الاس  1 لاستيفاء  معين  موضوع  حول  الأسئلة  من  مجموعة  من و   هي  معلومات 

سيلة لجمع البيانات اللازمة للبحث من خلال مجموعة من الأسئلة المطبوعة  و   فهي تعد،  المبحوثين

عنها  الإجابة  المبحوث  من  يطلب  خاصة  استمارة  و في  الباحث،  اعتمد  حول    قد  البيانات  جمع  في 

 المفتوحة . و  سؤالا منها الأسئلة الاختيارية14الموضوع المدروس على الاستمارة التي احتوت على 

استخدم الباحث في التحليل الإحصائي للبيانات التي تم جمعها من    المعالجة الإحصائية :  –  5

الإحصائية   الحزم  برنامج  البيانات  جمع  أدوات  الاجتماعية  خلال  )  SPSSللعلوم  تم  و   (28رقم 

اختبار كاي   -  معامل الارتباط بيرسون   -النسبة المئوية    -) التكرارات الاعتماد في هذه الدراسة على :  

 ( . 2) كا تربيع 

 تفسير بيانات الدراسة الميدانية:  و   تحليلو  عرض

 :  البيانات العامة حول المبحوث أولا : 
 الجنس  يوضح توزيع أفراد العينة حسب( : 01الجدول رقم )

 الجنس التكرار  النسبة المئوية 

 ذكر  87 5، %72

 أنثى  33 5، %27

 المجموع  120 0، %100

 06ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

  ( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  أفراد  01نلاحظ  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

الذكور  فئة  من  هم  العينة  أفراد  أغلبية  أن  نجد  الجنس  بنسبة  و   العينة حسب  في  ،  %72.5ذلك 

  : العينة هم من فئة الإناث حيث قدرت نسبتهم ب  هذا راجع إلى  و   %27.2حين نجد أن باقي أفراد 

 .  توزيه طبيعة المجتمع
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 ( : يمثل توزيع أفراد العينة حسب الجنس 01لشكل رقم )ا

 
 06 ص، 2024، إعداد الباحث المصدر :

 

 يوضح توزيع أفراد العينة حسب السن( : 02الجدول رقم )

 السن  التكرار  النسبة المئوية 

 سنة  15 26 7، %21

 سنة  16 17 2، %14

 سنة  17 36 0، %30

 سنة  18 21 5، %17

 سنة  19 20 7، %16

 المجموع 120 0، %100
 07ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

  ( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  أفراد  02نلاحظ  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

أعمارهم   تتراوح  العينة  أفراد  أغلبية  أن  السن نجد  بنسبة  و   سنة  17العينة حسب  ، %30.0ذلك 

 17.5ثم تأتي نسبة  ،  سنة  15التي تمثل أفراد العينة الذين تتراوح أعمارهم سن  و   %21.7تليها نسبة  

سن   أعمارهم  تتراوح  الذين  العينة  أفراد  نسبة  ،  سنة  18من  تليها  المبحوثين   %16.7ثم  فئة  من 

  سنة  17في حين نجد أن باقي أفراد العينة تتراوح أعمارهم سن  ،  سنة  19الذين تتراوح أعمارهم سن  

قليلةو  فئة  بنسبة  و   هي  هذه  و ،  %14.2ذلك  المراهقين  فئة  من  العينة  أفراد  غالبية  أن  يدل  هذا 

الثانوية بالمرحلة  المتمدرس  الفرد  حياة  في  حساسة  مرحلة  تعد  التي  فيها ،  المرحلة  تتشكل  حيث 

 معالم الشخصية السوية .  
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 لسن ( : يمثل توزيع أفراد العينة حسب ا02الشكل رقم )

 
 07ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

 
 يوضح توزيع أفراد العينة حسب المستوى الدراس ي ( : 03الجدول رقم )

 المستوى الدراس ي التكرار النسبة المئوية 

 ثانوي  1سنة  57 5، %47

 ثانوي  2سنة  37 8، %30

 ثانوي  3سنة  26 7، %21

 المجموع  120 0، %100

 07ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  أفراد 03نلاحظ  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

ذلك  و   نجد أن أغلبية أفراد العينة يدرسون في السنة الأولى ثانوي   العينة حسب المستوى الدراس ي

، التي تمثل فئة التلاميذ الذين يدرسون في السنة الثانية ثانوي و   %30.8تليها نسبة  ،  %47.5بنسبة  

، %21.7قد تراوحت نسبتهم ب : و  في حين نجد أن باقي أفراد العينة يدرسون في السنة الثالثة ثانوي 

في  و  بالخصوص  المراهق  التلميذ  حياة  في  جدا  مهمة  مرحلة  الثانوي  التعليم  مرحلة  أن  يدل  هذا 

 المقبولين على اجتياز شهادة البكالوريا المصيرية في حياتهم و   الأقسام النهائيةو   الأقسام الأولى ثانوي 

يشعرون  و   حب فرض الوجودو   المزاج المتقلبو   الذين يتميزون بالطابع الحادو   خاصة فئة الذكور و 

   هم الفئة الأكثر ممارسة للسلوكيات العدوانية .و  بنوع من الاستقلالية

 المستوى الدراس ي ( : يمثل توزيع أفراد العينة حسب 03الشكل رقم )

 
 08ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :
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 يوضح توزيع أفراد العينة حسب الشعبة الدراسية ( : 04الجدول رقم )

 الشعبة الدراسية  التكرار النسبة المئوية 

 آداب مشترك جذع 58 3، %48

  تكو  ع مشترك جذع 6 0، %5

 فلسفة و  آداب 8 7، %6

 تجريبية علوم 18 0، %15

 اقتصادو  تسيير 22 3، %18

 رياض ي هد كهربائية  تقني 8 7، %6

 المجموع  120 0، %100

 08ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  العينة 04نلاحظ  أفراد  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

قد بلغت نسبتهم ب  و ،  جذع مشترك آدابنجد أن أغلبية أفراد العينة يدرسون  ،  حسب الشعبة الدراسية

المبحوثين  %  18.3تليها نسبة  ،  %  48.3:   فئة  تليها فئة  ،  اقتصاد و   شعبة تسييرالذين يدرسون  من  كذلك 

الذين يدرسون من فئة المبحوثين % 06.7ثم نسبة ،  %15.0بنسبة  علوم تجريبيةالذين يدرسون تخصص 

كهربائية هندسة  رياض ي  تقني  آدابو   شعبة  شعبة  أن  ،  فلسفةو   كذلك  نجد  حين  العينة  باقي  في  أفراد 

هذا يدل على أن نسبة الممارسين للعنف ، و %005.0بنسبة  ذلكو  تكنولوجياو  جذع مشترك علوميدرسون 

هم من فئة التلاميذ ذوي الشعب العلمية من مجموع أفراد العينة نظرا لتوجيههم المدرس ي الغير السليم 

 الملل في نفوسهمو   لد لديهم نوع من الإحباطو   مما،  هذا حسب رأيهمو   إلى مثل هذه الشعب دون الرغبة فيها

 ممارسة العنف بسبب ضعف تحصيلهم الدراس ي. و  بالتالي دفعهم إلى الانتقامو 
 شعبة الدراسية توزيع أفراد العينة حسب ال يمثل ( : 04الشكل رقم )

 
 09ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

 ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب مكان الإقامة 05الجدول رقم )

 مكان الإقامة  التكرار النسبة المئوية 

 ريف  26 7، %21

 حضر 15 5، %12

 المدينة  79 8، %65

 المجموع  120 0، %100
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 09ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  أفراد 05نلاحظ  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

تليها  ،  %65.8نجد أن أغلبية أفراد العينة يقطنون في المدينة بنسبة  ،  العينة حسب مكان الإقامة

في حين نجد أن باقي أفراد العينة يقطنون   الريف% من أفراد العينة الذين يقطنون في  21.7نسبة  

هذا يدل على أن غالبية أفراد العينة يقيمون بالمدن مما  ، و %12.5بنسبة  مناطق شيه حضرية  في  

انتشار الآفات  و   نظرا لكثرة ما تتميز به المدينة من مشاكل،  الانحراف و   يجعلهم أكثر عرضة للعنف

   بالقرب من الثانوية. ون في المدينةقيمييعني أن معظم أفراد العينة  أيضا ، و الاجتماعية بالمجتمع
 مكان الإقامة( : يمثل توزيع أفراد العينة حسب 05الشكل رقم )

 
 10ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

 ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب الصفة بالمؤسسة 06الجدول رقم )

 الصفة بالمؤسسة  التكرار النسبة المئوية 

 نصف داخلي  36 0، %30

 خارجي 84 0، %70

 المجموع  120 0، %100

 10ص، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

( رقم  أعلاه  الجدول  في  الإحصائية  المعطيات  أفراد 06نلاحظ  توزيع  ينص  الذي  للبند  المعالج   )

بالمؤسسة الصفة  ليسو ،  العينة حسب  العينة  أفراد  أغلبية  أن  نجد  النصف    احيث  في  مسجلين 

في حين نجد أن باقي أفراد العينة هم مسجلون في النصف  ، %70.0ذلك بنسبة و  الداخلي ) خارجي (

 .  %30.0الداخلي بنسبة 
 صفة بالمؤسسة ( : يمثل توزيع أفراد العينة حسب ال06الشكل رقم )

 
 10ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :
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بيانات متعلقة    : التثانيا  الحديثة    الألعابتساهم    تنص على هل   ي بالفرضية  في  الإلكترونية 

 في الوسط المدرس ي لدى تلاميذ المرحلة الثانوية . الجسدي و  ظهور العنف اللفظي
 الجنس  متغيرو  تلعبها التي الإلكترونية الألعاب أنواع يوضح العلاقة بين متغير ماهي (07الجدول رقم )

 المجموع 
 الجنس

 تفضل ممارستها؟ و  تلعبها التي الإلكترونية الحديقة الألعاب أنواع ما
 ذكر  أنثى 

44 20 24 
 Free Fier )فاير )  فري  لعبة

%36 ،7 %60 ،6 %27 ،6 

16 2 14 
 (Lords Mobil)موبيل  سلورد

%13 ،3 %6 ،1 %16 ،1 

16 0 16 
 (  PUBG) جي بوب

%13 ،3 %0 ،0 %18 ،4 

12 6 6 
 (  Fortuiteفورت نايت ) 

%10 ،0 %18 ،2 %6 ،9 

18 3 15 
 (Kall of Duty)  ديو تي اوف كول 

%15 ،0 %9 ،1 %17 ،2 

14 2 12 
 ( PES and FIFAفيفا ) و  بيس لعبة

%11 ،7 %6 ،1 %13 ،8 

120 33 87 

،  100% المجموع 

0 
%100 ،0 

%100  ،

0 

 11ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

رقم) الإحصائي  الجدول  التي 07من خلال  الإلكترونية  الألعاب  أنواع  بين متغير  يربط ما  الذي   )

العام يمثل أفراد العينة الذين أكدوا أن أنواع  و   يمارسها المبحوثين متغير الجنس نجد أن الاتجاه 

 تتأكد و  %  36.7بنسبة    Free Fier )فاير )   فري  الألعاب الإلكترونية التي يفضلون ممارستها هي لعبة

 %60.6ذلك بنسبة  و  تدعمها فئة المبحوثين من جنس الإناثو 

التي يفضلون   أنواع الألعاب الإلكترونية  الذين أكدوا أن  العينة  الثاني يمثل أفراد  بينما الاتجاه 

تدعمها فئة المبحوثين  و   تتأكدو   %15.0بنسبة  (  Kall of Dutyديو تي )   اوف  ممارستها هي لعبة كول 

 % 17.2ذلك بنسبة و  من جنس الذكور 

نسبة   نجد  التي 13.3بينما  الإلكترونية  الألعاب  أنواع  أن  أكدوا  الذين  المبحوثين  فئة  من   %

بوب لعبة  هي  ممارستها  و ( PUBG)    جي يفضلون   تتأكد و   (Lords Mobil ) موبيل سلوردلعبة  ، 

 % 16.1و %18.4تدعمها فئة المبحوثين من جنس الذكور بنسبة و 
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نسبة   أقل  نجد  الألعاب   10.0و  %11.7بينما  أنواع  أن  أكدوا  الذين  المبحوثين  فئة  من   %

بيس  لعبة  هي  ممارستها  يفضلون  التي  )  و   الإلكترونية  و (PES and FIFAفيفا  )  لعبة  ،  نايت  فورت 

Fortnite )  18.2و %13.8الإناث بنسبة و  تدعمها فئة المبحوثين من جنس الذكور و  تتأكدو % 

-  ( رقم  الجدول  في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  معامل 07من  قيمة  أن  يوضح   )

كا   ( تربيع  كاي  بيرسون  :  2الارتباط  ب  المقدرة  دلالة  20.322(  و 0.001عند مستوى  يؤكد،  ما    هذا 

علىو  موجبةو   يدل  ارتباطية  علاقة  الألعاب  و   جود  أنواع  متغير  بين  إحصائية  دلالة  ذات  قوية 

 متغير الجنس . و  الإلكترونية التي يفضلون ممارستها 

 من خلال إجابات المبحوثين نلاحظ أن أغلبية التلاميذ يمارسون الألعاب الإلكترونية الحديثة  -

لأنها أيضا  و   هذا راجع كونها أكثر شهرةو   يحاولون تحميل كل ما هو جديد من الألعاب الإلكترونيةو 

الأبعاد زملائهم  ،  HDبتقنية  و   ثلاثية  مع  تبادلها  يمكن  نقاط  لممارسيها  تمنح  انها  إلى  بالإضافة 

   مرغوبة من طرف التلاميذ المراهقين .و  مستهدفةو  هذا ما يجعلها أكثر متعبة، و الآخرين
 سنال متغيرو  كم تمض ي من الوقت في ممارسة الألعاب الإلكترونيةيوضح العلاقة بين متغير  (08الجدول رقم )

 من تمض ي كم

 ممارسة في  الوقت

 ؟ الإلكترونية الألعاب

 السن 

 المجموع 
 سنة 19 سنة 18 سنة 17 سنة 16 سنة 15

 ساعة من أقل

6 8 12 7 1 34 

%23 ،

1 

%47 ،

1 

%33 ،

3 

%33 ،

3 
%5 ،0 

%28 ،

3% 

 ساعتين  – ساعة

1 6 8 5 7 27 

%3 ،8 
%35 ،

3 

%22 ،

2 

%23 ،

8 

%35 ،

0 

%22 ،

5 

 ثلاث - ساعتين

 ساعات 

13 2 11 6 10 42 

%50 ،

0 

%11 ،

8 

%30 ،

6 

%28 ،

6 

%50 ،

0 

%35 ،

0 

 ثلاث من أكثر

 ساعات 

6 1 5 3 2 17 

%23 ،

1 
%5 ،9 

%13 ،

9 

%14 ،

3 

%10 ،

0 

%14 ،

2 

 المجموع 
26 17 36 21 20 120 

%100 %100 %100 %100 %100 %100 

 13ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

)خلال  من   رقم  الإحصائي  يربط  08الجدول  الذي  بين(  من    متغير   ما  المبحوثين  يقض ي  كم 

نجد أن الاتجاه العام يمثل فئة المبحوثين  ،  متغير السنو   الوقت في ممارسة الألعاب الإلكترونية

يؤكدون   الألعاب الذين  ممارسة  في  ساعات  ثلاث  إلى  ساعتين  من  الوقت  من  يقضون  أنهم 
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  19و  سنة15تتراوح أعمارهم بين  تدعمها فئة المبحوثين الذين  و   تتأكدو   %35.0  بنسبة  الإلكترونية

 % . 50.0بنسبة ذلك و  سنة

يؤكدون    - الذين  المبحوثين  فئة  يمثل  الثاني  الاتجاه  من  أما  أقل  الوقت  من  يقضون  أنهم  أنهم 

في ممارسة الألعاب الإلكترونية الذين و   تتأكدو   %28.3ذلك بنسبة  و   ساعة    تدعمها فئة المبحوثين 

 .  %33.3بنسبة ذلك و  سنة 18و سنة 17 نتتراوح أعمارهم ما بي

أنهم أنهم يقضون من الوقت  التي تمثل فئة المبحوثين الذين يصرحون  و   %22.5بينما نجد نسبة  

الإلكترونية الألعاب  في ممارسة  إلى ساعتين  الذين    ها تدعمو   تتأكدو   من ساعة  المبحوثين  لدى فئة 

  %35.3بنسبة ذلك و  سنة16تتراوح أعمارهم بين 

أنهم أنهم يقضون من  التي تمثل فئة المبحوثين الذين يصرحون  و   %14.2أقل نسبة  أن  بينما نجد  

لدى فئة المبحوثين   ها تدعمو   تتأكدو   الوقت أكثر من ثلاث ساعات في ممارسة الألعاب الإلكترونية

  %14.3بنسبة ذلك و  سنة18تتراوح أعمارهم بين الذين 

الجدول    - في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  )فمن  معامل 08رقم  قيمة  أن  يوضح   )

يدل  و   ما يؤكد  هذاو  0.038عند مستوى دلالة  21.926( المقدرة ب:  2الارتباط بيرسون كاي تربيع )كا 

كم يقض ي المبحوثين من   متغير   بين  إحصائية دلالة ذات  قويةو   موجبة  ارتباطية علاقة جودو   على

 متغير السن .و  الوقت في ممارسة الألعاب الإلكترونية

الألعاب    - ممارسة  في  التلميذ  يقضيها  مدة  أكبر  أن  نلاحظ  المبحوثين  إجابات  خلال  من 

كاملة ساعات  ثلاث  إلى  ساعتين  من  ميول و   الإلكترونية  لديه  التلميذ  أن  على  يدل  اهتمام  و   هذا 

حيث أن التلاميذ يستغرقون مدة طويلة في ممارسة الألعاب ،  كبيرين بممارسة الألعاب الإلكترونية

إلى مرحلة و   الإلكترونية لما لها من خصائص تشدهم تبهرهم فيجدون أنفسهم ينتقلون من مرحلة 

 أخرى في اللعبة .
 الشعبة متغيرو  إنهاء اللعبةو  تتفاعل مع الألعاب الإلكترونية عندما شعورك يوضح العلاقة بين متغير ما هو( 09لجدول رقم )ا 

 الدراسية 

 المجموع 

عندما تتفاعل مع   ما شعورك الشعبة الدراسية )التخصص المدروس( 

الإلكترونية إنهاء و   الألعاب 

 اللعبة؟

.هد  ر   . ت 

 كهربائية

 تسيير

 اقتصاد و 

علوم 

 تجريبية 

 آداب

 فلسفةو 

عج.     م. 

 تكو 

مشترك  ج. 

 آداب

8 0 1 3 2 1 1 

، 6% اللعبة من الانسحاب

7 
%0 ،0 

%4 ،

5 

%16 ،

7 

%25 ،

0 

%16 ،

7 
%1 ،7 

46 4 10 1 1 2 28 

، 38% التوتر و  القلق

3 
%50 ،0 

%45 ،

5 
%5 ،6 

%12 ،

5 

%33 ،

3 
%48 ،3 
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44 0 8 9 3 1 23 
الشديد  عدم  ،  الغضب 

 المكان  و  الشعور بالزمان
%36 ،

7 
%0 ،0 

%36 ،

4 

%50 ،

0 

%37 ،

5 

%16 ،

7 
%39 ،7 

22 4 3 5 2 2 6 

، 18% ممارسة سلوكيات عدوانية 

3 
%50 ،0 

%13 ،

6 

%27 ،

8 

%25 ،

0 

%33 ،

3 
%10 ،3 

120 8 22 18 8 6 58 

10% المجموع 

0 ،0 

%100  ،

0 

%100

 ،0 

%100  ،

0 

%10

0 ،0 

%10

0 ،0 

%100  ،

0 

 14ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

رقم   الإحصائي  الجدول  متغير(  09)من  بين  ما  يربط  هو  الذي  الألعاب   شعورك ما  مع  تتفاعل  عندما 

اللعبةو   الإلكترونية الدراسيةو   إنهاء  الشعبة  الذين ،  متغير  المبحوثين  فئة  يمثل  العام  الاتجاه  أن  نجد 

  بنسبة  التوترو  يشعرون بنوع من القلق إنهاء اللعبةو  عندما يتفاعلون مع الألعاب الإلكترونيةيؤكدون أنهم 

كهربائيةو   تتأكدو   38.3% هندسة  رياض ي  تقني  تخصص  يدرسون  الذين  المبحوثين  فئة  ذلك و   تدعمها 

 % .50.0بنسبة 

أنهم    - يؤكدون  الذين  المبحوثين  فئة  يمثل  الثاني  الاتجاه  الإلكترونية أما  الألعاب  مع  يتفاعلون    عندما 

اللعبةو  الشديد  إنهاء  الغضب  من  بنوع  بالزمان،  يشعرون  الشعور   تتأكد و   %36.7بنسبة  المكان  و   عدم 

 % . 50.0ذلك بنسبة و  تدعمها فئة المبحوثين الذين يدرسون تخصص علوم تجريبيةو 

نسبة   نجد  الذين يصرحون  و   %18.3بينما  المبحوثين  فئة  تمثل  الألعاب نهم  أالتي  مع  يتفاعلون  عندما 

اللعبةو   الإلكترونية عدوانية  إنهاء  سلوكيات  ممارسة  على  المبحوثين و   تتأكدو   يقدمون  فئة  لدى  تدعمها 

  %45.0ذلك بنسبة و  الذين يدرسون تخصص تقني رياض ي هندسة كهربائية

أقل نسبة   أن  أنهم عندما لا يستطيعون  و   %06.7بينما نجد  الذين يصرحون  المبحوثين  التي تمثل فئة 

تدعمها لدى فئة المبحوثين الذين يدرسون و   تتأكدو   الفوز أو إكمال اللعبة يقررون الانسحاب من اللعبة

  %25.0ذلك بنسبة و  فلسفةو  تخصص آداب

الجدول    - في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  )فمن  الارتباط 09رقم  معامل  قيمة  أن  يوضح   )

)كا تربيع  كاي  ب:  2بيرسون  المقدرة  دلالة  32.057(  مستوى  يؤكد  هذاو   0.006عند  على و   ما   جودو   يدل 

موجبة علاقة متغير  إحصائية دلالة ذات  قويةو   ارتباطية  تتفاعل  بين  عندما  تشعر  الألعاب   بماذا  مع 

 متغير الشعبة الدراسية و  إنهاء اللعبةو  الإلكترونية

 التوترو   القلقو   من خلال إجابات المبحوثين نلاحظ أن أغلبية أفراد العينة يشعرون بنوع من الإحباط  -

يو  عندما  الشديد  الإلكترونيةالغضب  الألعاب  مع  اللعبةو   تفاعلون  ممارسة ذلك  يدفعهم    إنهاء  إلى 

مع انتشار الألعاب الإلكترونية بين المراهقين علما أن هذه الألعاب غريبة  و   حيث أنه،  سلوكيات عدوانية

ثقافي آخر يختلف عن المجتمع الجزائري إلا أنها  و   اقع اجتماعيو   عن المجتمع الجزائري تحمل مضامين عن

فراغه أوقات  لمليء  التلميذ  لدى  المفضلة  الوسيلة  لها،  أصبحت  المفرط  الاستخدام  عليها  و   لكن  الإدمان 
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الوالدية الرقابة  غياب  ظل  في  خاصة  العدوانية  السلوكيات  مثل  سلبية  آثار  إلى  الوعي و   يؤدي  انعدام 

 بالأضرار الناجمة عنها .
 الصفة متغيرو  للثانوية ذهابك عند الألعاب هذه  وقائع و  أحداث تمثيل تعيد هل يوضح العلاقة بين متغير ( :10الجدول رقم )

 بالمؤسسة 

 المجموع 

 للثانوية ذهابك عند  الألعاب هذه  وقائعو   أحداث تمثيل تعيد  هل الصفة بالمؤسسة

الوسط  داخل  زملائك  ضد  عدوانية  سلوكيات  لارتكاب  يدفعك  مما 

 ؟المدرس ي 
 خارجي

نصف 

 داخلي 

59 35 24 
 نعم

%49 ،2 %41 ،7 %66 ،7 

14 12 2 
 لا

%11 ،7 %14 ،3 %5 ،6 

47 37 10 
 أحيانا

%39 ،2 %44 ،0 %27 ،8 

120 84 36 

 المجموع 
%100 ،0 

%100  ،

0 
%100 ،0 

 15ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

رقم) الإحصائي  الجدول  خلال  أحداث10من  تمثيل  تعيد  هل  متغير  بين  ما  يربط  الذي  هذه  و   (  وقائع 

  للثانوية مما يدفعك لارتكاب سلوكيات عدوانية ضد زملائك داخل الوسط المدرس ي الألعاب عند ذهابك  

  الصفة بالمؤسسة نجد أن الاتجاه العام يمثل أفراد العينة الذين أكدوا أنهم يعيدون تمثيل أحداث متغيرو 

تدعمها فئة المبحوثين الذين هم و   تتأكدو   %49.2  للثانوية بنسبةوقائع الألعاب الإلكترونية عند ذهابهم  و 

 % 66.7ذلك بنسبة و  مسجلون نصف داخلي

أحداث تمثيل  يعيدون  أنهم  أكدوا  الذين  العينة  أفراد  يمثل  الثاني  الاتجاه  الألعاب  و   بينما  وقائع 

ذهابهم   عند  الوسط  الإلكترونية  داخل  زملائهم  ضد  عدوانية  سلوكيات  لارتكاب  يدفعهم  مما  للثانوية 

أحيانا بنسبة    أجابواو   المدرس ي المو   تتأكدو   %39.2بعبارة    بحوثين غير المسجلين نصف داخليتدعمها فئة 

 %44.0ذلك بنسبة و  ( )خارجي

أنهم لا يعيدون تمثيل أحداث11.7بينما نجد نسبة   الذين أكدوا  المبحوثين  الألعاب و   % من فئة  وقائع 

للثانوية ذهابهم  عند  الوسط    الإلكترونية  داخل  زملائهم  ضد  عدوانية  سلوكيات  لارتكاب  يدفعهم  مما 

 %14.3بنسبة  )خارجي(تدعمها فئة المبحوثين غير المسجلين نصف داخلي و  تتأكدو  المدرس ي

-  ( رقم  الجدول  في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  الارتباط 10من  معامل  قيمة  أن  يوضح   )

) كا  :  2بيرسون كاي تربيع  المقدرة ب  جود  و   يدل علىو   هذا ما يؤكد، و 0.038عند مستوى دلالة  06.553( 

وقائع هذه الألعاب  و   قوية ذات دلالة إحصائية بين متغير هل تعيد تمثيل أحداثو   علاقة ارتباطية موجبة
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ذهابك   مماعند  المدرس ي   للثانوية  الوسط  داخل  متغير  و   يدفعك لارتكاب سلوكيات عدوانية ضد زملائك 

  .الصفة بالمؤسسة
الأساتذة داخل و  شتم زملائكو  يوضح العلاقة بين متغير هل استخدامك للألعاب الإلكترونية تدفعك إلى سب (11الجدول رقم )

 التعليمي  المستوى  متغيرو  الثانوية

 المجموع 

الإلكترونية  المستوى التعليمي  للألعاب  استخدامك  هل 

إلى سب الأساتذة و   شتم زملائكو   تدفعك 

 داخل الثانوية؟

 3سنة  

 ثانوي 

 2سنة  

 ثانوي 

 1سنة  

 ثانوي 

83 12 28 43 
 نعم

%69 ،2 %46 ،2 %75 ،7 %75 ،4 

20 9 4 7 
 لا

%16 ،7 %34 ،6 %10 ،8 %12 ،3 

17 5 5 7 
 أحيانا

%14 ،2 %19 ،2 %13 ،5 %12 ،3 

120 26 37 57 
 المجموع 

%100 ،0 %100 ،0 %100 ،0 %100 ،0 

 16ص ، 2024، إعداد الباحث  المصدر :

( رقم  الإحصائي  الجدول  متغير  11من خلال  بين  ما  يربط  الذي  الإلكترونية (  للألعاب  هل استخدامك 

نجد أن الاتجاه العام ،  متغير المستوى التعليميو   الأساتذة داخل الثانويةو   شتم زملائكو   تدفعك إلى سب

سب   إلى  ذلك  يدفعهم  الإلكترونية  الألعاب  يستخدمون  عندما  أنهم  يؤكدون  الذين  المبحوثين  فئة  يمثل 

تدعمها فئة المبحوثين الذين و   تتأكدو   %69.2بنسبة  أجابوا بعبارة نعم  و   الأساتذة داخل الثانويةو   زملائهم

 % 75.7يدرسون في السنة الثانية ثانوي بنسبة 

يدفعهم   لا  الإلكترونية  الألعاب  يستخدمون  عندما  أنهم  الذين  المبحوثين  فئة  يمثل  الثاني  الاتجاه  أما 

تدعمها فئة المبحوثين الذين  و   تتأكدو   %16.7ذلك بنسبة  و   الأساتذة داخل الثانويةو   ذلك إلى سب زملائهم

  %34.6يدرسون في السنة الثالثة ثانوي بنسبة 

نسبة   أقل  نجد  الألعاب و   %14.2بينما  يستخدمون  عندما  أنهم  الذين  المبحوثين  فئة  تمثل  التي 

تدعمها و   تتأكدو   أجابوا بعبارة أحياناو   الأساتذة داخل الثانويةو   الإلكترونية يدفعهم ذلك إلى سب زملائهم

 % 19.2لدى فئة المبحوثين الذين يدرسون في السنة الثالثة ثانوي بنسبة 

الجدول   في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  )فمن  الارتباط 11رقم  معامل  قيمة  أن  يوضح   )

)كا  تربيع  كاي  المقدرة ب:  2بيرسون  دلالة    09.611(  يؤكد  هذاو   0.048عند مستوى  علىو   ما   جودو   يدل 

هل استخدامك للألعاب الإلكترونية تدفعك بين متغير    إحصائية دلالة ذات قوية  و   ارتباطية موجبة علاقة

 التعليمي. بين متغير المستوى و  الأساتذة داخل الثانويةو  شتم زملائكو  إلى سب

العينة  - أفراد  أغلبية  أن  نجد  ىالمبحوثين  إجابات  تحليل  خلال  الألعاب   فمن  يستخدمون  عندما 

 تعد الالكترونية الألعاب  حيث أن،  شتم زملائهمو   الإلكترونية يمارسون سلوكيات عدوانية تتمثل في سب

 تؤثر  لأنها الألعاب من النوع هذا على يدمن الطفل إن حيث الثانوية داخل العنف أسباب من سبب
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 من العدوانية السلوكيات تلك محاكاةو   تقليد خلال من معها يتفاعلو   لها يستجيب مما عليه تسيطرو 

 على الطفل  يمتلكها التي و   عدوانية أفكارو   مبادئو   تصورات  من تمثله  ماو   اللعبة أبطال يمثله ما خلال

 مع العنف  لترجمة المناسب الوسط الطفل يجد حيث  الواقع ارض  على يجسدها حسية أحداث شكل

   أقرانه داخل الثانوية
 الجنس  متغيرو  الثانوية داخل العنف بظاهرة  علاقة الإلكترونية للألعاب هل رأيك حسب : يوضح العلاقة بين متغير (12الجدول رقم )

 المجموع 
العنف  الجنس بظاهرة  الحديثة علاقة  الإلكترونية  للألعاب  هل  رأيك  حسب 

 ذكر  أنثى  الجسدي في الوسط المدرس ي؟ و  اللفظي

الزملاء 24 15 39 من  السخرية  أسلوب  استخدام  خلال  بإيماءات   القيامو   من 

الزملاء   ضد  عدائية  –عنيفة  جدران و   رموز و   رسومات  على  إشارات 

 الثانوية(
32 ،5% 45 ،5% %27 ،6% 

الزملاء 14 7 21 على  التنمر  الأبيض  و   الأساتذةو   من خلال  بالسلاح   –التهديد 

 1، 16% 2، 21% 5، 17% الشتم(و  أيضا العنف اللفظي )عبارات السب

بالخوف 16 0 16 الشعور  خلال  الاجتماعية و   من  النوم  ،  الوسواس،  الفوبيا 

بالنفس،  المضطرب الثقة  العدواني،  ضعف  الآخرين،  السلوك  ، كراهية 

 الخيال و  الخلط بين الواقع
%13 ،3 %0 ،0 %18 ،4 

 داخل  الزملاء  مع الإلكترونية الألعاب أبطال  حركات من خلال تجسيد  6 6 12

 9، 6% 2، 18% 0، 10% الاعتداء الجسدي على الزملاء  –الثانوية )جرح أجزاء من الجسم 

18 3 15 
 الانطواء و  الشعور بنوع من العزلةو  التوترو  من خلال الشعور بالقلق

%15 ،0 %9 ،1 %17 ،2 

الغضب 12 2 14 خلال  اللعبة أثناء الشديد  من  مع   الخسارةو   التفاعل 

 8، 13% 1، 6% 7، 11% الانسحاب من اللعبة مما يجعلني أنفعل و 

120 33 87 
 المجموع 

%100 ،0 %100 ،0 %100 ،0 

 18ص ، 2024، إعداد الباحث  لمصدر :ا

رقم) الإحصائي  الجدول  الإلكترونية  12من خلال  للألعاب  هل  رأيك  متغير حسب  بين  ما  يربط  الذي   )

متغير الجنس نجد أن الاتجاه العام يمثل أفراد و   داخل الثانويةالجسدي  و   اللفظيعلاقة بظاهرة العنف  

من خلال   الثانوية  داخل  العنف  بظاهرة  علاقة  لها  الإلكترونية  الألعاب  ممارسة  ان  أكدوا  الذين  العينة 

الزملاء من  السخرية  أسلوب  رسوماتو   استخدام   ( الزملاء  عنيفة ضد  بإيماءات  عبارات  و   القيام  كتابة 

الطاولات   على  (  –قبيحة  الرفاق  جماعة   ( الثانوية  داخل  مشاغبة  مجموعات  في  رسومات   –  الانخراط 

بنسبة  و   رموز و   عدائية  ) الثانوية  جدران  على  جنس  و   تتأكدو   %  32.5إشارات  من  المبحوثين  فئة  تدعمها 

 % 45.5ذلك بنسبة و  الإناث

بظاهرة  علاقة  لها  الإلكترونية  الألعاب  ممارسة  أكدوا  الذين  العينة  أفراد  يمثل  الثاني  الاتجاه  بينما 

التنمر على الزملاءو   داخل الثانوية الجسدي  و   اللفظيالعنف   التهديد بالسلاح و   الأساتذةو   ذلك من خلال 
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) عبارات السب  –الأبيض   العنف اللفظي  المبحوثين و   تتأكدو   %17.5الشتم ( بنسبة  و   أيضا  تدعمها فئة 

 % 21.2ذلك بنسبة و  من جنس الإناث

% من فئة المبحوثين الذين أكدوا ممارسة الألعاب الإلكترونية لها علاقة بظاهرة  15.0بينما نجد نسبة  

الشعور بنوع من  و   التوترو   ذلك من خلال خلال الشعور بالقلقو   داخل الثانويةالجسدي  و   اللفظيالعنف  

 %17.2تدعمها فئة المبحوثين من جنس الذكور بنسبة و  تتأكدو  العزلة

% من فئة المبحوثين الذين أكدوا ممارسة الألعاب الإلكترونية لها علاقة بظاهرة  13.3بينما نجد نسبة  

الثانويةالجسدي  و   اللفظيالعنف   خلال  و   داخل  من  بالخوفذلك  الاجتماعيةو   الشعور  ، الفوبيا 

المضطرب،  الوسواس بالنفس،  النوم  الثقة  العدواني،  ضعف  الآخرين،  السلوك  بين ،  كراهية  الخلط 

 %18.4تدعمها فئة المبحوثين من جنس الذكور بنسبة و  تتأكدو  الخيالو  الواقع

% من فئة المبحوثين الذين أكدوا ممارسة الألعاب الإلكترونية لها علاقة  10.0و  %11.7بينما نجد نسبة  

  تفاعلهم مع اللعبة  أثناء الشديد ذلك من خلال الغضبو  داخل الثانويةالجسدي و  اللفظيبظاهرة العنف 

 الألعاب أبطال حركات كذلك من خلال تجسيد، و مما يجعلهم ينفعلون   الانسحاب من اللعبةو   الخسارةو 

) داخل الزملاء مع الإلكترونية بالنار  جرح  الثانوية  من الجسم  (   –أجزاء  الزملاء  على    الاعتداء الجسدي 

 %18.2الإناث بنسبة و  %13.8تدعمها فئة المبحوثين من جنس الذكور بنسبة و  تتأكدو 

-  ( رقم  الجدول  في  عليها  المحصل  الإحصائية  النتائج  خلال  الارتباط 12من  معامل  قيمة  أن  يوضح   )

) كا  :  2بيرسون كاي تربيع  المقدرة ب  جود  و   يدل علىو   هذا ما يؤكد، و 0.015عند مستوى دلالة  14.110( 

قوية ذات دلالة إحصائية بين متغير حسب رأيك هل للألعاب الإلكترونية علاقة و   علاقة ارتباطية موجبة

 متغير الجنس و  بظاهرة العنف داخل الثانوية

فمن خلال تحليل إجابات المبحوثين نجد أن أغلبية التلاميذ يؤكدون أن الألعاب الإلكترونية لها علاقة  -

العنف   او   اللفظيبظاهرة  الوسط  الشكلية، و لمدرس يالجسدي داخل  التقنية  و   كل هذا بفعل الخصائص 

كبيرة  بصفة  عليها  يقبلون  يجعلهم  مما  الإلكترونية  الألعاب  بها  تتمتع  التي  هذه  ،  الحديثة  تؤثر  لذلك 

كما أن أشكال  ،  الألعاب في ظهور سلوكيات عدوانية لدى التلميذ المراهق في المرحلة الثانوية نتيجة التقليد

الحديثة الإلكترونية  للألعاب  المفرط  الاستخدام  نتيجة  متعددة  التلاميذ  لدى  يصاب ،  العنف  بحيث 

 ى يؤثر هذا أيضا عل، و أفراد الأسرةو   نشاطا مع المجتمعو   يصبح أقل تفاعلاو   عدم الخروجو   التلميذ بالعزلة

عدواني يصبح سلوكه  حيث  المراهق  التلميذ  الصراخو   سلوك  مثل  السلوكيات  بعض  عليه    البكاءو   تطرأ 

الدولةو   تكسيرو  تأثره و   تخريب ممتلكات  السلاح الأبيض من خلال  التهديد باستخدام  إلى  بهم الأمر  يصل 

أعمارهم اختلاف  على  الإلكترونية  ) ،  بالألعاب  العنف  أنواع  كل  نجد  الرمزي   حيث  العنف  و   العنف 

 داخل الثانوية .  العنف الجسدي (و  اللفظي

 : نتائج الدراسةتحليل  و  عرض 

توجد علاقة بين استخدام الألعاب الإلكترونية على  تنص  التي  و   تفسير بيانات الفرضيةو   مناقشة  -

 في الوسط المدرس ي لدى تلاميذ المرحلة الثانوية : الجسدي  و   العنف اللفظي ظهور الحديثة  
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بنود الفرضية  و   التي تبين العلاقة بين ابعادو   من خلال النتائج المتحصل عليها في الجداول المركبة أعلاه 

أن جميع متغيرات الفرضية    (2)كاحيث يتضح من خلال حساب معامل الارتباط بيرسون كاي تربيع  ،  الأولى

الدلالة 0.05  هي قيم اصغر من قيمةو   ذات دلالة إحصائية   تفسيرو   تحليلو   فمن خلال عرض،  لمستوى 

الأولىو  الفرضية  العينةو   أبعادهاو   مناقشة محاور  أفراد  إلى أجوبة  التلاميذ لكل بعد  و   استنادا  في  المتمثلة 

حيث دلت النتائج على أن جل المبحوثين أكدوا على أن للألعاب الإلكترونية الحديثة ،  من ابعاد الاستمارة

تعتبر الألعاب الإلكترونية تحتل المرتبة الأولى إذ  ،  لها علاقة بظهور العنف اللفظي داخل الوسط المدرس ي

، ) عامل الجذب ( سلوك المراهقو  حيث أصبح لها دور هام في حياة، بالنسبة لمليء فراغ التلاميذ المراهقين

الأدغالحيث   في  معارك حقيقية  من  له  يخيل  لما  المراهق  تجذب  الألعاب  هذه  دخول    توهمهمو   أصبحت 

عامل  ، المغامرةو  الخيالو  الألوانو  كما أن الرسوم، الفضاءو  عصور ما قبل التاريخ مثل قتال الديناصورات

للأطفال رئيس ي  الإلكترونية  ،  جذب  الألعاب  علاقة  في  للبحث  جاءت  الفرضية  هذه  أن    الحديثة حيث 

التي تتجلى في عمليات ، و علاقتها في ظهور العنف اللفظي في الوسط المدرس ي لدى تلاميذ المرحلة الثانويةو 

من هنا يتبين أن ظاهرة العنف ظاهرة سلبية تعاني منها المؤسسات ، و التنمر على الزملاءو   الشتمو   السب

أطوارها بمختلف  خاصة  بصفة  لمصيرو   الجزائرية  المحددة  الثانوية  المرحلة  التلميذ و   خاصة  مشروع 

نفسياو   الشخص ي التلميذ  يتطور  من خلالها  و تربوياو   التي  المراهقين ،  بين  الإلكترونية  الألعاب  انتشار  مع 

لكن  التلاميذ  لدى  المفضلة  الوسيلة  تعد  أنها  إلا  الجزائري  المجتمع  تعد غريبة عن  الألعاب  هذه  أن  علما 

الاستخدام المفرط لمثل هذه الألعاب يؤدي إلى آثار سلبية على التلاميذ نظرا لغياب التوعية بمخاطر هذه  

)و   لذلك،  الألعاب بين  القائمة  العلاقة  ديناميكية  تفعيل   أيضا ،  ( تلاميذ –الأساتذة – الأولياء جب 

هذه الإلكترونية    أصبحت  صعوبات الألعاب  عن  للتعويض  المراهق  أمام  تتاح  افتراضية  فرصة  تشكل 

الحقيقي الواقع  ،  إخفاقاتهو   الواقع  في  للمحرومين  بالنسبة  الافتراضية  الثروات  كسب  حيث  من  سواء 

حيث يلجأ إليها هؤلاء ،  أصبحت هذه الألعاب تمثل جرعة دواء بالنسبة للتلاميذ المراهقين  أيضا،  المعيش ي

ذلك للهرب من و   ذلك للتعايش مع عالم افتراض يو   الاكتئاب بالنسبة لهمو   المراهقين كمسكن لإزالة القلق

المعاش في  ،  الواقع  تحمل  التي  الإلكترونية  الألعاب  هذه  يمارسون  الفراغ  ساعات  في  أصبحوا  أنهم  حتى 

حيث أصبح التلميذ لا يمارس    الاستقلالية الاجتماعيةأو  ،  بالفردانيةطياتها بما يعرف في علم الاجتماع  

تكوين علاقات (و   عملية  الجماعة  في  ) عضوا  الأفراد  مع  التلميذ عندما ،  التفاعل  أصبح  ذلك  بل عكس 

أصدقائه عن  العزلة  من  نوعا  يعيش  الألعاب  هذه  أو  و   أسرتهو   يمارس  الفراغ  إيجاد  في  إلا  يفكر  أصبح 

أيضا أصبح محتوى هذه ، العيش في عالم افتراض يو  العودة إلى المنزل أو الجلوس في المقاهي من أجل اللعب 

عنيفا محتوي  يتضمن  الإلكترونية  حتى  و   الألعاب  المراهقين  فئة  انتباه  لجذب  تصميمها  خصيصا  يتم 

 منها مما يجعله يشعر بحركة مفرطةا  ء  هذه الألعاب حتى يصبح بالكاد جز  سطو   يصلون لدرجة الاندماج

يتم و   تفاعل معها مما يتسبب لهم في جرعة من العنف في داخلةو   التوتر كلما أدمن عليهاو   الشعور بالإثارةو 

 بذلك ترجمته داخل الوسط المدرس ي . 
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 خاتمة:  -**

الأخرى   الألعاب  حساب  على  الأولى  المرتبة  نالت  التي  الألعاب  بين  من  الإلكترونية  الألعاب  التي و   تعتبر 

هام دور  لها  الأفرادو   أصبح  حياة  في  المراهقينو   كبير  فئة  و سلوكياتهمو   بخاصة  الإقبال،  الذي    إن  الكبير 

اهتمامهم من  كبيرا  حيزا  أخذ  الألعاب  من  النوع  هذا  على  المتمدرسين  المراهقين  من  الفئة  هذه   تشهده 

سهولة انعكس سلبا على حياتهم و   تقنيات حديثةو   ذلك نظرا لما تتميز به من خصائصو   سهولة استهلاكهاو 

فأصبحوا ،  مميزاتهاو   تها اتقني  الفئة بفعلفقد فرضت نفسها على هذه  ،  الآخرين علاقاتهم مع  و   الاجتماعية

، يندفعون نحوها بشكل رهيب دون الشعور بمخاطرها سواء من الناحية الصحية أو السلوكية أو البدنية

أن هذه الألعاب الإلكترونية في    بحكم،  المراهقينو   هذا لا يقتصر على سن الشباب بل تعدى إلى الأطفالو 

الجزائري  يختلف كثيرا عن  و   اقع اجتماعيو   تحمل مضامين عنو   منتوجات غربية عن المجتمع  ثقافي آخر 

 .المجتمع الجزائري 

إيجاد حلول  من اجل  الجهود  تكثيف  إلى  بالأمر  المعنيين  كافة  ندعو  هذه  دراستنا  الحد من خطر  و   وفي 

أبنائنا الألعاب على حياة  السلبيةو   هذه  تأثيراتها  المتابعة  و   يقترح تفعيل خلايا الإصغاء  أيضا،  حمايتهم من 

الظاهرةو   التربويةو   النفسية هذه  بمخاطر  التوعية  أجل  من  الإعلامية  الحصص  جعلت و   إعداد  التي 

الانطواء في  يعيشون  الافتراض يو   العزلةو   التلاميذ  القائمة ،  الخيال  العلاقة  تفعيل  ذلك يجب  إلى  إضافة 

) الأسرة  و   بين الأولياء (  –الأساتذة  التوعية بخطورة  ،  المدرسة  كذلك إعداد الحصص الإعلامية من أجل 

 تأثيرها على فئة التلاميذ المراهقين في المرحلة الثانوية .  و  الألعاب الإلكترونية الحديثة

 ** 
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